
— Обалдеть!

— Да я в шоке, вся моя семья в шоке!

— Взять с собой новичка в этот данж в одиночку... у него определённо есть порох в
пороховницах!

— Я человек простой, не надо мне вешать лапшу на уши: разве Сил-мастер может быть
настолько крутым?

— И правда, Сил-мастеры ведь всегда были приверженцами пути буддизма, разве нет?

— Вы только посмотрите на босса...

— Не говорите ничего, мне его так жалко, аж самому хочется стереть ему кровь с лица.

Большинство профессий в Мире Грёз были общими для всех трёх рас. Воины, Мечники,
Убийцы, Целители — кем угодно мог стать представитель любой расы, разница заключалась
лишь в расовых бонусах. Например, у Воинов-Демонов выше атака, а у Воинов-Духов — больше
здоровья; у каждого были свои сильные и слабые стороны. Помимо общих профессий, у каждой
расы имелись две уникальные, доступные только своим. У Демонов это были Тёмный маг и Сил-
мастер. Причём Сил-мастер существовал с самой первой версии игры, а Тёмного мага добавили
позже, с обновлением.

Для каждой профессии давно сложились две основные системы развития. За долгие годы
игроки уже вычислили оптимальные варианты. Для Сил-мастера самым популярным и
простым путём стала вспомогательная ветка. Сейчас Сил-мастеры во всех профессиональных
командах были исключительно саппортами. Что касается боевой системы Сил-мастера, то она
считалась самой непопулярной из всех — мало кто решался её пробовать.

Однако...

Зрители, наблюдая за тем, как с лица босса непрерывно хлещет кровь, внезапно осознали: этот
Сил-мастер, похоже, решил развиваться именно по боевой ветке. Слишком уж он был жесток —
совсем не похож на того, кто готов бросить меч и в одночасье обрести просветление.

Он ловко кружил вокруг каменной колонны в зале, двигаясь изящно и сдержанно, но каждый
его удар оставлял глубокую рану. Он чередовал одиночные атаки с обычными ударами, и хотя
из-за времени восстановления навыков случались секундные заминки, по сути, всё это
выглядело как непрерывная серия комбо, причём целился он исключительно в голову.

Результат был впечатляющим. Удары по уязвимым местам давали бонус к критическому урону,
и благодаря комбо лицо босса не успевало обсохнуть от крови — она текла ручьями, заливаясь
под одежду.

— Это так жалко, я даже смотреть не могу.

— Чёрт, я думал, босс его сейчас достанет! Подлец, как он увернулся!



— Обалдеть, а ведь у него до сих пор полное здоровье?

— Точно, вот это мощь.

Зрители не могли удержаться от обсуждения: а вдруг он профессиональный игрок? Но в
процессе дискуссии кто-то подметил важный момент: если он будет вот так в одиночку тащить
весь бой, то для Муженька места не останется! Если бы пришёл Муженёк, он бы просто забил
босса с полным здоровьем, и этот Сил-мастер не вызвал бы такого удивления. А если бы
Муженёк действительно вмешался, судя по словам Сил-мастера, тот мог бы и его самого
поколотить.

— ...

— !!!

— Да я вашу...

Фанаты надеялись увидеть, как Муженёк поставит его на место, а вышло наоборот — это Сил-
мастер утер нос им всем. Но вскоре у них вновь появилась надежда: здоровье босса упало до
критической отметки.

Сложность первого босса заключалась именно в этой фазе: он выпускал веерообразную волну
проклятой энергии, и прятаться за колоннами было бесполезно — энергия проходила сквозь
них, проклиная всё живое. Чтобы выжить, нужно было вовремя выйти из зоны поражения. Эта
зона была довольно большой, и в режиме ярости босс постоянно преследовал игрока, так что
все в этом данже неизбежно теряли здоровье.

Зрители приободрились, ожидая, когда Сил-мастер начнёт в панике бегать, и тогда их кумир
снизойдёт до спасения.

Но он даже не сдвинулся с места.

Цзян Чэнь вышел из-за колонны, встав прямо перед боссом. Босс, весь в крови, злобно
уставился на него и с силой махнул рукой, выпуская проклятую энергию. Цзян Чэнь сделал
шаг вперёд. Световой эффект навыка окутал его, почти сливаясь с фигурой. В следующее
мгновение он будто бросился в объятия босса, прижавшись к нему вплотную. В то же самое
время чёрная энергия веером пронеслась у него за спиной, ударив по пустому воздуху.

Фан Цзинсин мысленно присвистнул и с улыбкой произнёс:

— Мастер, это было круто!

Фанаты тут же пали ниц:

— ...Батя!



О том, что между боссом и его собственной волной энергии есть небольшое «слепое пятно»,
знали многие игроки. Но, во-первых, босс применял навык слишком быстро, а во-вторых,
пространства для манёвра было критически мало. Уловить этот момент было невероятно
сложно, поэтому такой трюк считался легендарным, божественным уровнем мастерства.
Раньше они видели, как это делает Фан Цзинсин, но, зная его силу, они не удивлялись. А вот
увидеть, как это проворачивает незнакомец, было по-настоящему шокирующе. Некоторые не
могли поверить и думали, что ему просто повезло, но тут же увидели, как он сделал шаг назад,
выходя из объятий босса.

Босс, увидев его, взревел и снова взмахнул рукой. Он сделал шаг вперёд, поймав момент перед
самым срабатыванием навыка, и снова увернулся от энергии. Его поза была настолько
спокойной, насколько это вообще возможно, и при этом — предельно издевательской.

Фанаты последовали примеру кумира:

— Мастер, это было круто!

Фан Цзинсин был уверен: это точно тот самый парень. Раньше, когда он бегал вокруг колонн,
особой техники не требовалось, но вот этот трюк просто так не повторишь. Он мгновенно
принял решение: выключил голосовой чат и щёлкнул пальцами.

Сидевшие рядом человек и робот одновременно посмотрели на него. Они находились дома у
Фан Цзинсина. В голографических играх не нужно сидеть перед монитором, поэтому Фан
Цзинсин и Се Чэнъянь играли на диване в зоне отдыха. Се Чэнъянь играл весь день и, увидев,
что друг начал стрим, решил передохнуть полчаса и поесть фруктов. Услышав щелчок, он
спросил:

— Что это значит?

Робот-холостяк отозвался:

— Зовёт меня.

Фан Цзинсин подождал, пока ИИ подойдёт на звук. Оценив ситуацию в игре, он понял, что
может ненадолго отвлечься, включил микрофон и снял очки, поставив персонажа в режим
ожидания. Как только очки были сняты, связь между стриминговым ПО и игрой прервалась.
Звуки игры исчезли, но трансляция продолжалась.

Фан Цзинсин подал ИИ условный знак. ИИ всё понял мгновенно. Зрители услышали диалог:

Фан Цзинсин: — Хм? В чём дело?

ИИ: — Хозяин, к вам гость.

Фан Цзинсин (удивлённо): — Так поздно?

ИИ: — Выглядит обеспокоенным.



Фан Цзинсин: — Вот как.

Он про себя отсчитал пять секунд и извиняющимся тоном произнёс в микрофон:

— Прошу прощения, у меня гость, на сегодня закончим. В следующий раз, когда буду
стримить, покажусь в лицо в качестве компенсации. Всем спокойной ночи, высыпайтесь.

Сказав это, он завершил трансляцию, полностью отключил стрим, надел очки и вернулся в
игру. Се Чэнъянь, всё это время застывший с вилкой в руке, спросил:

— В каких случаях он обычно так делает?

Поскольку доступ к ИИ был открыт, тот ответил:

— Когда хозяин не хочет стримить или отвечать на нежелательные звонки, он просит меня
выручить его. Звонки случаются часто, и собеседники на другом конце не замечают подвоха.
Со стримом такое впервые, потому что база фанатов огромна — если повторять часто, заметят
фальшь.

Се Чэнъянь был впечатлён. Однако Фан Цзинсин вернулся в игру сразу после отключения
стрима, а значит, произошло что-то, что он не хотел показывать фанатам. Он поспешно
отставил тарелку с фруктами, вернулся в игру и отправил сообщение с вопросом, где он и что
происходит.

Фан Цзинсин ответил: Я встретил того Сил-мастера.

Се Чэнъянь, знавший историю их отношений, удивился: Вот так встреча, судьба, не иначе.

Фан Цзинсин думал о том же самом. Это было удивительно. В первый раз он искал его так
долго и в итоге угадал ID случайно; во второй раз, когда он был уверен в успехе, тот добавил
его в чёрный список; в третий раз он увидел новый ID, подумал, что это не тот человек, а
оказалось — именно он. Казалось, каждый раз, когда он был готов сдаться, он снова
сталкивался с этим Сил-мастером. Капитан Фан решил: если он не затащит этого парня в клуб,
сам Небосвод этого не простит.

Наблюдая, как тот добивает босса, он на словах хвалил его, а про себя думал: «В этот раз я
точно не дам тебе сбежать!»

Цзян Чэнь облутал труп. Тело исчезло, на земле остались деньги, обычные материалы и
снаряжение Тёмного мага. Он отдал экипировку напарнику.

Фан Цзинсин: — Мне не нужно, мастер, ты ведь можешь продать это за деньги!

Цзян Чэнь: — Бери, я сказал, что помогу тебе.



Фан Цзинсин: — Я уже счастлив, что ты мне помогаешь, как я могу брать твоё снаряжение?

Цзян Чэнь: — Не люблю пустой болтовни.

Фан Цзинсин подчинился, хотя чувствовал себя неловко. Если этот парень узнает, кто он
такой, то, скорее всего, прибьёт его на месте. Он последовал за ним дальше и открыл
мессенджер. Официальные разработчики Мира Грёз продумали всё до мелочей: в
голографическую версию можно было встраивать множество повседневных приложений, чтобы
игроки могли решать дела из реальности прямо в игре.

Он на ходу писал помощнику, приказывая разобраться с недавним видео.

— Капитан Фан «притворяется новичком» и позорится.

— Великий мастер прикидывается нубом, чтобы разыграть прохожего, а тот сам оказывается
мастером.

— Капитан Фан на стриме вовсю подбадривает случайного игрока?

Одни только заголовки, которые могли появиться, пугали до жути. Этот парень, скорее всего,
уже подозревал, кто он такой, и даже зная, что это может быть Фан Цзинсин, всё равно
добавил его в чёрный список. Если он в порыве гнева сменит сервер, встретятся ли они снова?

Цзян Чэнь не знал о терзаниях напарника. Он провёл его через второго босса, снова выпала
экипировка Тёмного мага, которую он отдал ему. Они пошли на третьего босса, получили две
неплохие вещи — одну для Тёмного мага, другую для Воина, но ни одной для Сил-мастера, да и
редких материалов не выпало.

Цзян Чэнь: — ...

Фан Цзинсин: — ...

Фан Цзинсин: — Мастер, это дроп с финального босса. Я хоть и не разбираюсь, но думаю, это
должно стоить прилично, продай лучше сам.

Он действительно больше не хотел ничего брать. Каждая вещь — это долг на будущее.

Цзян Чэнь: — Бери.

Как только он это сказал, он почувствовал, как его ткнули в плечо, и подумал, что удача не так
уж плоха: по крайней мере, они успешно прошли этот данж. Он вышел из подземелья и сказал:

— Мне пора выходить, до завтра.

Фан Цзинсин: — Мастер, во сколько ты завтра в сети?

Цзян Чэнь: — В восемь тридцать утра.



Фан Цзинсин проводил взглядом его исчезающую фигуру и нашёл Се Чэнъяня. Тот посмотрел
за его спину:

— Где Сил-мастер?

Фан Цзинсин: — Вышел.

Се Чэнъянь: — Так рано... Ого...

Фан Цзинсин: — Что такое?

Се Чэнъянь: — Ты не открывал общий канал?

Фан Цзинсин открыл канал и мгновенно увидел сообщение в самом верху:

[Рупор] Единица Апельсина: Громкая новость, громкая новость! Фан Цзинсин на нашем
сервере —!!!

Фан Цзинсин: — ...
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