— Итак, господин Нань Люцзин, есть ли у тебя желание присоединиться к нашей организации?
В холодном сиянии лунного света улыбка Милая казалась невероятно пылкой и искренней. За его спиной, покачиваясь на морской глади, то поднималась, то опускалась шхуна. Установленный на носу прожектор мерно сканировал береговую линию, из-за чего луч света периодически пересекал фигуру Милая, отбрасывая причудливые тени на его лицо и придавая мимике загадочный вид.
Нань Люцзин моргнул.
— С великим удовольствием! — ответил он столь же лучезарной улыбкой.
Луч прожектора скользнул мимо Милая и высветил половину лица парня, отчего его улыбка то вспыхивала, то гасла в игре света и тени.
Вся эта сцена со стороны выглядела крайне подозрительно, напоминая подпольную сделку членов какой-то теневой криминальной группировки.
Впрочем, Нань Люцзин согласился не потому, что поддался на банальные уговоры и маркетинговые уловки Милая. Скорее, он попросту не видел для себя физической возможности отказаться.
С момента запуска игры «Выживание на острове» этот клочок суши, совмещавший функции «стартовой локации» и «личного убежища», был изучен им вдоль и поперек. Все ресурсы и скрытые возможности выжаты до предела, и получить здесь что-то новое сверх имеющегося уже не представлялось возможным.
Если рассуждать в рамках стандартной игровой логики, это явный маркер того, что пришло время переходить на следующую карту.
И Комитет по управлению островами Моря Непостоянства, явившийся сразу вслед за выполнением главного сюжетного квеста — строительством простого убежища, без сомнения, выступал в роли триггера для дальнейшего продвижения по сюжету.
У игроков фактически отсутствовал выбор. В случае отказа новая карта так и осталась бы заблокированной, а это означало перспективу до конца дней своих куковать на бесплодном клочке земли посреди океана.
Движение по рельсам сюжета и вступление в Комитет являлось самым безопасным, надежным и выверенным способом покинуть стартовую локацию.
Возможно, некоторые излишне строптивые игроки, обожающие проверять рамки дозволенного и искать обходные пути, ради эксперимента выбрали бы здесь вариант «нет», чтобы протестировать степень свободы игрового мира. Однако Нань Люцзин в играх всегда предпочитал действовать строго по инструкции.
Есть гайд — сверяйся с гайдом; нет гайда — иди по основной квестовой цепочке.
Зачем сворачивать с проторенной, безопасной и абсолютно понятной дороги, где каждый шаг виден как на ладони?
Неужели извилистые, темные тропинки, не имеющие видимого конца и скрывающие подстерегающие опасности, обладают такой уж непреодолимой притягательностью?
Если только потенциальная выгода на этих тропинках не пропорциональна сопутствующим рискам, Нань Люцзин всегда делал выбор в пользу широкого тракта.
Парень протянул руку и слегка сжал ладонь Милая. Его улыбка была открытой, а взгляд — предельно серьезным:
— Я искренне рад стать частью Комитета по управлению островами. Наша цель — мир во всем мире, верно?
Если выражаться слегка пафосным языком заядлых геймеров, он только что встал на путь идеального прохождения.
Милай со смешком покачал головой:
— Ну что ты, нет-нет-нет, все далеко не так пафосно. Мы всего лишь изо всех сил стараемся минимизировать любые трения и конфликты.
Для вступления в Комитет не требовалось подписывать официальные бумаги или контракты. Милай просто вручил Нань Люцзину круглый значок и небольшой треугольный флажок синего цвета, строго настрого наказав закрепить флаг на будущем причале:
— В таком случае каждый проплывающий мимо будет знать, что ты являешься официальным членом нашей организации, и другие участники союза не станут высаживаться на твоем острове без разрешения.
Разумеется, на группировки и одиночек, не входящих в состав Комитета, эта символика не оказывала никакого сдерживающего воздействия, но тут уж Милай был бессилен.
Что касается значка, он выступал в роли прямого идентификатора личности выживающего.
[Значок члена Комитета по управлению островами Моря Непостоянства]
[Категория: Предметы]
[Владение данным знаком автоматически подтверждает статус члена Комитета по управлению островами. Обязывает соблюдать следующие догматы:
1. Запрещены любые вооруженные столкновения и распри между участниками организации.
2. Категорически запрещено высаживаться на чужие подконтрольные острова и вести там заготовку ресурсов без предварительного согласования.
3. Обязательное выполнение ежемесячных квестов фракции. (0/1)
В случае выявления любых нарушений статус аннулируется незамедлительно.]
Системное описание не содержало принципиально новой информации, поэтому Нань Люцзин с абсолютно спокойным видом убрал предмет в карман. Это был уже второй значок в его личной коллекции. Данный экземпляр имел форму равнобедренного треугольника, символизирующего остров, в центре которого красовался силуэт белого голубя с повернутой в профиль головой — общепринятый символ мира.
Тем временем Милай продолжил потрошить свои бездонные карманы, напоминающие сумку кота Дораэмона. Каким-то чудом он извлек оттуда две пластиковые карточки и протянул их парню:
— Держи, это обещанный стартовый пакет для новичков. — А затем ловким движением руки достал три свитка пергамента: — И вот это, это и это в придачу.
В итоге Нань Люцзину пришлось сгребать все эти подарки в охапку.
И лишь после того, как гость вежливо раскланялся и отчалил, у парня наконец-то появилась возможность детально изучить перепавшие трофеи.
Обе карточки оказались хорошо знакомыми ему одноразовыми пространственными накопителями. Внутри одного из них содержалась строительная лицензия, а во втором была запечатана небольшая деревянная лодка.
[Лицензия на строительство простого причала (одноразовая)]
[Категория: Лицензии]
[Позволяет возвести простой причал (1 ед.), работы осуществляются выездной бригадой Ассоциации пара. Строительные материалы и оплата труда рабочих полностью компенсируются за счет Комитета по управлению островами Моря Непостоянства. Время строительства: 10 часов.]
[Деревянная лодка]
[Категория: Плавсредства]
[Обычная лодка малой вместимости. Для активации и движения требуется обязательная установка навигационной карты. Эксплуатация возможна только при наличии оборудованного причала.]
Нань Люцзин проследовал к восточной оконечности пляжа и активировал лицензию. Пожелтевший листок бумаги вырвался из его пальцев, плавно опустился на выбранную точку побережья, и это место мгновенно заволокло плотным слоем белесого тумана.
— О как? И это все? А дальше что? — Нань Люцзин удивленно моргнул и направил луч фонарика в самую гущу испарений, однако, как бы близко он ни подходил, разглядеть происходящее внутри не удавалось.
Спустя несколько минут из тумана выставилась ярко-желтая табличка с четкой надписью: [Идут строительные работы. Проход запрещен].
Еще через минуту по всему периметру туманного облака натянулась полосатая черно-желтая оградительная лента.
Из глубин белесой завесы начали доноситься хриплые выкрики, сменившиеся мерным стуком молотков и скрежетом пил. Время от времени за пределы тумана случайно выскакивали то слишком длинные стропила, то высоко занесенный строительный молот, которые тут же утягивались обратно, оставляя Нань Люцзину лишь мимолетную пищу для воображения.
Нань Люцзин: «...» Нет, ну серьезно, это же просто обычная рабочая бригада строителей, к чему напускать столько таинственности?
Впрочем, ладно, главное — процесс пошел, так что мешать профессионалам не имело смысла.
Парень развернулся и решительным шагом направился к дому, поспешно заперев за собой дверь фермы. Сейчас на его острове находилась группа абсолютно незнакомых и скрывающих свои лица личностей. Памятуя о том, что темная ветреная ночь — идеальное время для темных делишек, он рассудил, что отсидеться под замком будет безопаснее всего.
При помощи пеньковой веревки он подвесил фонарик к потолочной балке основанием вверх, сымитировав полноценную люстру. Устроившись под колеблющимся источником света, Нань Люцзин развернул на столе три пергаментных свитка, полученных от Милая.
Это и были те самые легендарные навигационные карты.
[Случайная навигационная карта]
[Категория: Предметы]
[Карта генерирует три случайных пункта назначения на выбор, из которых игрок может утвердить только один. Магия карты обеспечивает гарантированную доставку туда и обратно. Использование возможно строго на борту плавсредства.]
«Надо же, система предлагает выбор из трех вариантов, а не швыряет в абсолютный рандом? Весьма лояльные настройки». По крайней мере, у игроков оставалось пространство для маневра и анализа рисков.
Нань Люцзин убрал свитки. Медлить в таких делах не стоило, поэтому он принял твердое решение: как только завтра завершится утренний отлив, он немедленно активирует первую карту и выйдет в открытое море на разведку.
К тому моменту он как раз успеет собрать утренний улов с побережья, да и строительство причала полностью завершится — идеальный тайминг, без ущерба для текущих дел.
Следом Нань Люцзин вытащил два дубовых бочонка, добытых во время ночного сбора ресурсов, и предвкушающе потер ладони, готовясь к открытию сундуков.
«Завтра предстоит вылазка в неизвестность, так что было бы просто идеально получить какое-нибудь защитное снаряжение или полноценное оружие», — без особой религиозности загадал парень и решительно вскрыл емкости. — Поехали!
Две вспышки белого света озарили комнату, и Нань Люцзин разочарованно опустил плечи. Стало понятно, что удача снова повернулась к нему спиной.
Содержимое первого бочонка можно было охарактеризовать как весьма посредственное: деревянные доски х6, хлопчатобумажные носки х12 и один банный халат.
А вот второй преподнес настоящий сюрприз. Заглянув внутрь, парень обнаружил, что бочонок доверху набит россыпью сияющих золотых монет.
— Это что... золотые?
Нань Люцзин изумленно моргнул, выудил одну монету и поднес ее ближе к свету, внимательно рассматривая детали.
По своим габаритам эта золотая монета превосходила стандартные денежные знаки Голубой планеты и больше походила на увесистую фишку-жетон из казино. На аверсе и реверсе красовались тончайшие барельефы: с одной стороны был выбит профиль женщины в короне, а с противоположной — тотемное изображение роз и шипов. Пышные бутоны цветов и переплетенные колючие лозы образовывали плотную сеть, в центре которой замерла змея. Изгиб змеиного тела по своей форме отчетливо напоминал заглавную латинскую букву «S», выведенную изящным каллиграфическим шрифтом.
[Соль]
[Категория: Валюта]
[Универсальное платежное средство, имеющее хождение во множестве акваторий Моря Непостоянства. Эмитируется великим государством под названием Сияющий град. На лицевой стороне отчеканен портрет правящей королевы Солы III. Помимо прочего, она признана величайшим алхимиком нынешнего столетия. Каждая монета проходит через ее руки на финальной стадии производства, что полностью исключает возможность копирования или фальсификации. Благодаря этому ценность солей признается абсолютным большинством организаций и частных лиц.]
«Так вот вы какие, соли», — Нань Люцзин запустил руку в бочку, зачерпнул солидную горсть золота и разом отправил ее в инвентарь, затем повторил операцию.
Не стоит думать, будто он превратился в алчного скрягу — ему просто было лень заниматься ручным подсчетом. При попадании в рюкзак идентичные предметы автоматически суммировались в один стак с лимитом до 99 единиц, а излишки занимали следующую ячейку.
В конечном счете вся бочка перекочевала в игровой интерфейс. В инвентаре парня образовалось 4 полных стака золота и еще одна ячейка, где значилось: соли х74.
«474 соли... Что-то покупательская способность у них так себе».
Если опираться на сведения из газет и описания некоторых товаров, этой суммы хватит разве что на покупку одной-двух порций готовой еды. Для приобретения того же зелья здоровья не хватало еще нескольких десятков монет.
«Ну да ладно, дареному коню в зубы не смотрят». Нань Люцзин выгрузил золото обратно из рюкзака, распределил остальные ресурсы по местам и забрался на кровать.
Сегодня он планировал честно отоспать положенные 8 часов. Поскольку на завтра был намечен выход в неизведанные воды, упускать бонус к максимальному запасу выносливости в 50 единиц, который давала деревянная односпальная кровать, было бы верхом расточительства.
— Сири, выключи свет!
Щелк.
Нань Люцзин вручную погасил фонарик.
***
Пятый день выживания, 6:30 утра.
Сладко зевнув, Нань Люцзин приоткрыл дверцу почтового ящика и достал оттуда свежий номер прессы, а также две одноразовые пространственные карточки.
В первой карточке содержался «Большой набор простых сельскохозяйственных инструментов». После активации перед парнем появился компактный органайзер, внутри которого аккуратно лежали три предмета: мотыга, лейка и серп.
Вторая карточка являлась прямой наградой за победу в лотерее открыток. Стоило Нань Люцзину применить ее, как пластик растаял в воздухе, а руки парня резко потянуло вниз под весом внушительного баула, который едва не увлек его за собой на пол.
— Ого! Ничего себе, аж остатки сна как рукой сняло!
Опустив взгляд, он увидел массивный крафтовый пакет, с лицевой стороны которого в объектив камеры весело улыбался золотистый ретривер с высунутым языком. На голове у собаки вальяжно раскинулся упитанный табби-кот с гладкой шерсткой, который серьезно и строго смотрел на мир своими огромными желтыми глазами.
[Печенье для питомцев]
[Категория: Корма для животных]
[Принципиально новый продукт, разработанный Ассоциацией защиты магических животных. Создан с целью качественного улучшения повседневного рациона ваших волшебных любимцев. Питательно! Полезно! Вкусно! И ничего лишнего!]
[Рекомендуемая цена: 300 солей.]
[Статус: Свежее]
Это был огромный мешок с кормом, внутри которого находилось ровно сто штук прессованного печенья. Нань Люцзин смутно помнил, что данный лот шел в качестве утешительного третьего приза в розыгрыше открыток.
Надо же, он умудрился выиграть в лотерею?
— Абсолютно бесполезная для меня вещь... — со вздохом констатировал парень и небрежно зашвырнул мешок с кормом в угол фермерского дома.
Следом он развернул утреннюю прессу. Сегодня это был свежий выпуск «Ежедневной газеты Моря Непостоянства». К сожалению, никакой ценной или практической информации Нань Люцзину выудить оттуда не удалось: все полосы были забиты светскими сплетнями и дешевыми сенсациями. Целых три разворота подробно смаковали историю любви и ненависти одной популярной эстрадной звезды с тремя ее бывшими партнерами. После долгих поисков единственным, за что зацепился взгляд, оказался довольно забавный анекдот в самом углу страницы.
— Макулатура, — парень привычным движением скомкал бумагу и швырнул ее на пол хижины. Позже пригодится для растопки костра.
Сегодня почтовая птица не порадовала его новыми скидочными купонами. Нань Люцзин подхватил ящик с инструментами и решил до начала отлива разобраться с посадкой семян.
Крошечный участок бесплодной пашни площадью ровно в один квадратный метр безмолвно замер на своем месте. Парень поставил инструменты на траву и задумчиво потер подбородок, глядя на бурую твердую землю.
Что делать дальше? В этой игре к фермерству вообще прилагается какое-нибудь руководство пользователя?
«Если опираться на банальную житейскую логику, для начала землю нужно как следует вскопать?» — Нань Люцзин поудобнее перехватил мотыгу и сделал пару пробных ударов по грядке.
Верхний слой сухой бурой почвы перевернулся, обнажая скрывающийся под ним более темный и влажный грунт.
Вместе с землей на поверхность выбралось несколько ошарашенных многоножек, которые начали дезориентированно ползать во все стороны. Парень тут же присел и точными, быстрыми движениями пальцев перещелкал их поодиночке.
За исключением дождевых червей, любые другие подземные обитатели в его системе координат автоматически приравнивались к злостным вредителям. Не нужно быть семи пядей во лбу, чтобы понять: ничего хорошего неокрепшим семенам такое соседство не сулит.
Так что лучше ликвидировать угрозу превентивно.
«Надо же, даже на этой бесплодной пашне изначально заложена генерация насекомых. Похоже, предварительная перекопка перед посевом — процедура строго обязательная», — удовлетворенно кивнул Нань Люцзин и без лишних жалоб принялся споро махать мотыгой.
Участок размером всего в один квадратный метр обрабатывался практически мгновенно. Спустя совсем немного времени работа была завершена. Темно-коричневая рыхлая земля предстала лучам солнца, источая специфический, ни с чем не сравнимый сырой аромат свежей пашни.
Все извлеченные на свет божий насекомые подверглись суровому, но справедливому человеческому правосудию. Покончив с вредителями, Нань Люцзин внезапно поймал вспышку озарения и быстро сбегал к дому.
Вернувшись назад, он широким жестом руки веером рассыпал по грядке древесную золу, которую прилежно собирал в очаге все эти дни.
На Голубой планете древесная зола испокон веков считалась превосходным натуральным удобрением.
Пусть он и не знал, работают ли подобные законы в условиях игровых условностей, но как базовая стартовая подкормка это должно было зачесться.
Повторно перекопав участок вместе с золой, Нань Люцзин вооружился мотыгой и, присев на корточки, принялся аккуратно и методично размечать лунки.
Системное описание четко гласило: на одной грядке может поместиться строго 25 единиц травянистых культур. Это фундаментальная условность игрового мира. Исходя из этого, он сформировал сетку: ровно 5 лунок в ряд и всего 5 рядов.
«Следующий этап — непосредственно посадка».
Он извлек семена и бережно опустил по одному зернышку в каждую подготовленную ямку. Никакого предварительного замачивания, проращивания или подготовки рассады не требовалось — посадка шла напрямую. Затем он слегка присыпал лунки землей и аккуратно похлопал ладонью, уплотняя грунт.
Наполнив лейку свежей пресной водой из сегодняшних запасов, он тщательно и обильно оросил всю площадь мини-огорода.
Нань Люцзин взволнованно затаил дыхание. И лишь когда над поверхностью пашни один за другим всплыли 25 полупрозрачных системных индикаторов, он наконец облегченно и медленно выдохнул.
[Семена салата]
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