
Убрав рекламные буклеты, Нань Люцзин развернул газету. Он впервые держал в руках прессу
мира выживания и ему было жутко интересно, чем же она отличается от земной.

«Ежедневная газета Сердца рассвета»

Эпоха Катастроф, 213-й год, День Спокойствия

Уважаемые члены нашего клуба, благодарим вас за подписку. Издательство «Сердце рассвета»
— ваш лучший выбор для получения актуальной информации о акватории Моря
Непостоянства.

[Прогноз погоды]

Погода на сегодня: Тихая и солнечная.

Температура: 20°C ~ 24°C.

Ветер: Легкий бриз.

Сегодня прекрасный день! Осадков не ожидается, мягкий морской бриз принесет прохладу.
Рекомендуем членам нашего клуба прогуляться по побережью — вас могут ждать
неожиданные находки.

Погода на завтра: Ясная.

Температура: 18°C ~ 22°C.

Ветер: Легкий бриз.

Завтра температура воздуха слегка понизится, но дождей по-прежнему не предвидится.
Отличный день для прогулок, однако не забудьте накинуть куртку.

[Главные новости дня]

Урожай на Острове Свежих Фруктов.

На Острове Свежих Фруктов полностью созрели яблоки. Ассоциация «Изобилие» оперативно
направила на остров профессиональных сборщиков, и к настоящему моменту работы успешно
завершены. Руководитель данного направления в интервью нашему корреспонденту
подчеркнул, что Ассоциация всегда выступает за гармоничное сосуществование с природой.
Поэтому сборщики намеренно оставили десятую часть урожая нетронутой, чтобы подкормить
островных животных.

Возвращение лайнера «Гигантский кит».

Океанский лайнер «Гигантский кит», построенный Паровой ассоциацией на средства
Штормового торгового союза, под руководством опытного капитана Сергея успешно завершил
экспедицию и официально лег на обратный курс. В ходе этого плавания экипаж
сфокусировался на исследовании таинственных фарватеров в глубинах Моря Непостоянства и
открыл три загадочных острова, собрав богатую добычу. Сообщается, что капитан Сергей
безвозмездно нанес эти три острова на навигационные карты и пустил их по волнам.

Ковен ведьм провел 9999-й шабаш.



На днях Круглый стол ведьм провел свое очередное масштабное собрание. В ходе встречи
ведьмы-астрологи во главе с ведьмой Фрейей и ведьмой Синтией составили пророчество на
следующий цикл природных катастроф. Результаты предсказания не разглашаются. Сразу
после окончания собрания 32 ведьмы заказали у Ассоциации «Изобилие» в общей сложности
20 килограммов семян росянки.

[Ограниченные по времени скидки]

Сельскохозяйственная ассоциация «Дыхание земли»: Первосортное пахотное поле — 100 000
солей

Альянс Моды: Кожаные сапоги ручной работы — 5000 солей

Пекарня «Добрый вкус»: Галеты с соленым маслом — 300 солей

(Для членов нашего клуба действует скидка 20%. Заказ оформляется по купонам).

[Розыгрыш открыток]

1-е место (1 победитель): Философский камень (предоставлено Ассоциацией алхимии)

2-е место (10 победителей): Автоматическая буровая машина (предоставлено Паровой
ассоциацией)

3-е место (100 победителей): Эфирное масло жасмина (предоставлено Салоном мадам Лиз)

Утешительный приз (без ограничений): Зелье выносливости х5 (предоставлено Круглым столом
ведьм)

Членам нашего клуба, желающим принять участие в розыгрыше, необходимо разборчиво
заполнить прилагаемую к газете открытку и опустить ее в почтовый ящик. Наша почтовая
птица заберет ее в ближайшие дни.

Выражаем благодарность всем ассоциациям за спонсорскую поддержку нашего издания!

Дочитав последнюю строчку, Нань Люцзин быстро вычленил для себя несколько важных
зацепок, но больше всего его встревожила новость о ведьминском шабаше.

«Катастрофы... Пророчество...» — лицо Нань Люцзина стало серьезным. — «Как и следовало
ожидать, эта игра на выживание — вовсе не легкая прогулка, где достаточно каждый день
собирать припасы. После окончания обучающего периода игроков ждут куда более суровые
испытания. Жаль, что текст пророчества скрыт. Но то, что куча ведьм после собрания разом
кинулась скупать семена росянки, определенно неспроста».

В голове Нань Люцзина начала вырисовываться логическая цепочка: «Если узнать
биологические особенности этой самой росянки, то, вполне возможно, удастся просчитать
характер грядущей катастрофы».

Он встряхнул газету, и оттуда выпала почтовая открытка. Нань Люцзин тут же подобрал ее.

Да это же настоящий клад, позволяющий на халяву разжиться зельями!

Нань Люцзин трезво оценивал свои шансы: первые три призовых места выглядели слишком
элитарно, да и количество мест жестко ограничено — вероятность выиграть стремилась к



нулю. К тому же, достанься ему какой-нибудь Философский камень, он бы даже не знал, с
какого боку к нему подступиться.

А вот утешительный приз гарантирован абсолютно каждому участнику! Да еще и вещь
архиважная. Пять флаконов зелья выносливости просто за заполненную бумажку — грех не
воспользоваться такой халявой.

Он уже собрался было вписать свои данные, как вдруг замер. У него не было ручки.

Нань Люцзин: «...»

И что делать? Пустую открытку отправлять бессмысленно. Можно ли чем-то заменить
чернила? Нань Люцзин медленно перевел взгляд на свои пальцы, и на его лице отразилась
глубокая внутренняя борьба.

Писать кровью, что ли?

«Ладно, подожду еще немного. Вдруг ручка выпадет из следующего сундука?»

Выдохнув, Нань Люцзин решил временно отложить эту опасную затею, а вместо этого заняться
сундуками и сортировкой вещей.

Для начала он проверил показатели энергии. После утренней активности его выносливость
упала до 67/100. Все-таки сбор припасов и заплывы в море дали о себе знать.

К счастью, у него уже работал талант на двукратное снижение расхода выносливости, и он
догадался заранее наесться устриц до 97 очков, иначе сейчас его тело снова сковала бы
мертвая усталость. Но по сравнению с добычей, эти траты выглядели сущими пустяками.

С учетом того ящика, что он выудил со дна моря, в его распоряжении находилось 4 сундука,
два из которых были дубовыми бочками.

По старой схеме он сперва разобрал сопутствующий хлам: мокрая доска х4, обрывок парусины
х2, пальмовый лист х1 и деревянная фигурка садового гнома х1.

Остальные вещи были старыми знакомыми, так что Нань Люцзин уставился на последний
предмет, который видел впервые.

[Фигурка гнома]

[Категория: Мебель]

[Милая статуэтка. Похоже, это один из элементов целой коллекции. Не хотите попробовать
собрать весь набор?]

«Надо же, тут еще и коллекционные элементы водятся». Покачав головой, он просто поставил
гнома на землю. Фигурка едва доставала Нань Люцзину до середины голени, так что мешаться
под ногами она не будет.

Следом пришла очередь сундуков.

Четыре ящика выстроились в ряд, а рядом расположились базовые материалы, требующие
просушки. После двух прошлых открытий Нань Люцзин уже не надеялся на шальную
легендарку из обычного бокса, поэтому просто лихорадочно спамил запросы в уме, глядя на



экран планшета: «Хоть бы зажигалка, хоть бы зажигалка, хоть бы зажигалка...»

Сейчас все его мысли занимал источник огня.

— Явись мне! Зажигалка! — Нань Люцзин одним махом сорвал крышку с первого деревянного
ящика.

Обрывок парусины х2, механический будильник х1, хлопковые носки х3.

— Эх!

Нань Люцзин мгновенно сдулся, но перед вторым ящиком снова взял себя в руки:

— Еще раз!

Железный гвоздь х10, ложка из нержавеющей стали х1, пенал х1.

— ... — Нань Люцзин едва сдержал поток ругательств. Он взял пенал и потряс его — внутри
что-то загремело.

Открыв крышку, он обнаружил две гелевые ручки, два простых карандаша, ластик и линейку.

— Ну ладно, по крайней мере, теперь есть чем заполнить открытку, — попытался утешить себя
парень.

Оставались еще две дубовые бочки. Нань Люцзин уже ни на что особо не рассчитывал и
небрежно вскрыл их одну за другой.

Доска х10, комплект термобелья х1, ветрозащитная зажигалка х1, чертеж х1.

Вот уж действительно: не было ни гроша, да вдруг алтын! Нань Люцзин аж подпрыгнул на
месте:

— Зажигалка!

Он нетерпеливо протянул руку, но в самый последний момент траектория его пальцев резко
изменилась, и он первым делом сцапал чертеж. Функционал зажигалки и так понятен без слов,
а вот схема крафта — вещь куда более интригующая.

[Чертеж изготовления простого топора]

[Чертеж, в котором записано, как создать простой топор. Пожалуйста, разорвите для
использования.]

[Простой топор]

[Категория: Инструмент]

[Грубо сработанный топор, использование которого требует немалых физических усилий.
Позволяет колоть бревна на доски, а доски — на дрова.]

[Материалы для изготовления: Доска х1, Железный гвоздь х3.]

Разобрав два пустых деревянных ящика, он дополнительно получил еще 4 доски и 4 железных



гвоздя.

Кроме того, стоило учесть улов от утреннего сбора. Нань Люцзин вчера внимательно изучил
руководства на форуме, благодаря чему сегодня успешно раздобыл: моллюски х12, морские
улитки х6, морская капуста х10.

Переодевшись в новое сухое термобелье вместо насквозь промокшей футболки
(быстросохнущие штаны внизу уже наполовину высохли, так что их он менять не стал), Нань
Люцзин зашел в торговую зону форума. Его последнее объявление как раз закрылось: 1 доска
ушла в обмен на 3 сломанных пластиковых изделия. Разумеется, они были разбиты до полной
непригодности, но Нань Люцзина это ни капли не волновало — целые за такую цену ему никто
бы и не отдал.

Он разложил перед собой 4 доски и 10 пластиковых изделий, зашел в меню строительства, и
иконка крафта простого водосборника ярко подсветилась.

Решительный крафт!

Вспыхнул короткий сполох света, и в рюкзаке появился деревянный короб, отдаленно
напоминающий кулер для воды, из которого торчало несколько темно-синих пластиковых
трубок. Выставив его наружу, Нань Люцзин заметил под описанием предмета новую рабочую
строчку.

[Простой водосборник]

[Категория: Мебель]

[Собраный на скорую руку из базовых материалов водосборник. Эффективность работы низкая,
автоматически собирает 2 литра пресной воды в день.]

[Время сбора пресной воды: 6:00]

«Значит, тут идет не обратный отсчет, а фиксированное время сбора раз в сутки. Получается,
сегодня от него толку не будет», — покачал головой Нань Люцзин с легким разочарованием. У
него оставалась всего одна бутылка чистой воды, и как бы он ни экономил, сегодня она точно
иссякнет. Впрочем, до полной катастрофы дело не дойдет — ведь у него стояла целая бочка
дешевого рома.

Вот только глушить крепкий алкоголь ради утоления жажды в игре на выживание казалось
Нань Люцзину крайне сомнительной затеей. Сам он в обычной жизни не курил и не пил, своей
нормы не знал, а крепость рома составляла аж 55 градусов — он всерьез опасался захмелеть и
ненароком свалиться со скалы в море.

«Может, выставить ром на торги? Но кроме заядлых пьяниц, кто в здравом уме согласиться
менять чистую воду на выпивку?» — Нань Люцзин не был уверен в успехе. К тому же у него
банально не было мелкой тары, чтобы расфасовать этот ром. А если выкатить на рынок сразу
всю 20-литровую бочку, вряд ли у кого-то найдется столько чистой воды на обмен.

«Ладно, пускай пока постоит. Градус высокий, мало ли в какую ситуацию я попаду, может еще
и пригодится». В нем снова проснулась мания накопительства — все-таки целых 20 литров
ценного продукта, расставаться с таким добром было откровенно жалко.

Проведя финальную ревизию ресурсов, Нань Люцзин уделил особое внимание скопившимся



базовым материалам: доска х28, обрывок парусины х13, пальмовый лист х4, железный гвоздь
х20.

«Этого количества вряд ли хватит на постройку даже самого захудалого убежища». Хотя
чертежа на руках еще не было, Нань Люцзин предполагал, что затраты ресурсов там будут
астрономическими. Ведь даже с приставкой «простое», это все-таки дом! На него уйдет уйма
материалов.

Но сокрушаться по этому поводу не имело смысла. В нынешних реалиях быт Нань Люцзина
полностью зависел от милости природы. Объемы добываемых материалов определялись не его
личным усердием, а тем, сколько добра океан соизволит выбросить на берег. И в таком
положении находились абсолютно все игроки. Он заранее морально приготовился к тому, что
крышей над головой обзаведется еще нескоро.

До полудня оставалось еще несколько часов, и Нань Люцзин решил перед обедом сделать
вылазку в зону рифов.

Прихватив нож для устриц и натянув перчатки, он привычно взобрался на камни, но в
следующую секунду его сердце болезненно сжалось.

На скалах, где он вчера вовсю орудовал инструментом, остались лишь бледные глубокие
царапины от лезвия. Возле этих отметин лепились лишь пара-тройка крошечных мидий
размером меньше ногтя мизинца да скопления никому не нужных морских уточек. Срезанные
вчера устрицы и взрослые мидии так и не возродились.

«Дело дрянь...»

Нань Люцзин мгновенно осознал, что стал жертвой банального игрового мышления. Хотя этот
мир и назывался игрой, это было вполне реальное пространство. Границы между игровой
условностью и суровой реальностью здесь были крайне размыты: имелись элементы, четко
копирующие игровые механики, но были и вещи, подчиняющиеся законам природы. Те же
моллюски росли на скалах естественным путем. Это не тот ресурс, который в играх
респавнится каждые пять минут. Если их срезать, то на появление нового поколения уйдет
прорва времени.

Займет ли этот процесс больше времени, чем на Земле, или меньше — системы таймеров не
предусматривалось, так что Нань Люцзин не мог утверждать наверняка. Ясно было одно: за
пару дней новые ракушки точно не вырастут. А это значит, что ценность рифовой зоны как
постоянного источника пропитания резко падала.

Конечно, в распоряжении Нань Люцзина находилась полоса скал, огибающая половину
острова, но далеко не каждый валун был заселен моллюсками. По его подсчетам, еще дня три-
пять — и он подчистую опустошит эту зону, лишившись стабильного притока еды.

«Плохи дела», — внутри Нань Люцзина разгоралось острое чувство кризиса.

Опасаясь окончательно истощить ресурсы, Нань Люцзин стал действовать куда
осмотрительнее. Теперь он выбирал исключительно крупные экземпляры, стараясь не
повреждать колонии мелкой молоди. Под давлением мыслей о голодном будущем он даже
наковырял несколько пластов морских уточек, на которые раньше и смотреть не стал бы из-за
хлопотности в очистке.

К моменту, когда его выносливость упала до 37/100, он с тяжелой головой и ватными ногами



сполз со скал и поплелся к лагерю.

Его рюкзак пополнился следующими трофеями: устрицы х66, мидии х180, морские уточки х20.

Проглотив пару устриц для поддержания сил, Нань Люцзин открыл планшет, скрафтил
простой топор и подтащил к себе доски, собираясь наколоть дров для костра, чтобы
приготовить нормальную еду.

Бах!

Первый же удар топора выбил фонтанчик щепок, оставив на доске след средней глубины.
Простой топор целиком состоял из дерева, и лишь на самом острие красовалось тонкое
напыление металла, так что остротой он не отличался. Нань Люцзину пришлось приложить
всю свою силу и нанести еще три мощных удара, прежде чем доска наконец-то раскололась на
десяток сухих поленьев толщиной в запястье и длиной с предплечье.

Бросив взгляд на экран планшета, он обнаружил потерю 2 очков выносливости.

«И это при том, что у меня расход энергии урезан наполовину? Минус два очка просто за
доску?» — вздохнул Нань Люцзин. — «Ну и морока».

В этой игре абсолютно любое действие требовало энергии, без сил ты не мог сделать и шагу, а
расходовались они с какой-то космической скоростью.

Получив дрова х10, Нань Люцзин сложил их шалашиком и достал ветрозащитную зажигалку.
После нескольких попыток над поленьями наконец-то заплясали первые языки пламени.

Искры весело трещали в костре, а мягкое теплое сияние приятно озарило лицо юноши. Нань
Люцзин пододвинул к себе стальную миску с крабами, высыпал туда же всех собранных
морских улиток, моллюсков, трех едва живых осьминогов и двух раков-богомолов — миска
заполнилась практически до краев.

В силу ограниченных условий мудрить с рецептами не приходилось — обычная варка. Причем
даже с водой для варки морепродуктов выбора особо не было: пришлось просто зачерпнуть
полмиски морской воды.

«Варить в морской воде даже к лучшему, по крайней мере, солить не надо», — подбодрил себя
Нань Люцзин, аккуратно пристраивая миску над костром.

Пламя яростно лизало стальное дно, и вскоре вверх потянулись первые струйки белесого пара.
Нань Люцзин втянул носом густой солоновато-рыбный аромат, сглотнул подступившую слюну
и намертво приковал взгляд к закипающим морепродуктам.

Наконец-то он поест... Это была его самая первая горячая пища с момента попадания в этот
мир!

 

[Театр автора]

Действия, расходующие выносливость на данный момент:



Сбор ресурсов (1 очко за раз)

Использование топора (1 очко за удар)

Рыбалка (2 очка за попытку)

Погружение в море (20 очков за раз)

В состоянии сильного утомления любые движения также начинают медленно истощать шкалу
выносливости.

Крафт, готовка, обычная ходьба, бег, открытие сундуков и чтение форума (?! ) энергию не
расходуют.

http://bllate.org/book/17628/1642843


