
Когда Фан Чжиянь упал, в центре арены наконец появился флаг властелина арены. Толпа
взорвалась оглушительными криками.

Золотое знамя развевалось в снежном вихре, и Цинь Е на одном проценте здоровья своей Эмэй
направился к центру ледяного массива, протянул руку и схватил флаг.

— Он сделал это!

С двадцатью пятью процентами здоровья и тридцатью пятью процентами маны он вступил в
бой с абсолютно полным Фан Чжиянем. Он тянул время, терпеливо выжидая подходящий
момент. Оставался всего один процент здоровья, полоска давно стала предупреждающе
красной — всего одна обычная атака, и ему не жить. Но какое ему до этого дело? Ведь
противник уже пал, сражённый, у его ног!

Он в одиночку одолел троих и забрал флаг, это наш Сумерки, вице-капитан команды Чанъань!

На большом экране появилась надпись: «Арена: Сюэлан против Чанъань. Победитель: Чанъань.
Счёт: ноль — три».

Фанаты в зале кричали, срывая голос, а некоторые девушки даже плакали от радости. Те, кто
расстроился из-за того, что Сумерки оказался парнем, увидели его в действии и обомлели, а
ведь сыграл, как и прежде, просто невероятно! Даже те, кто поначалу ополчились на него, тут
же как ни в чём не бывало вступили в ряды верных фанатов, аплодируя Сумеркам что есть
мочи.

В одиночку положил троих, ну как же он хорош! Да и не важно, парень или девушка, это ведь
наш любимый Сумерки!

После окончания матча объявили десятиминутный перерыв. Не упуская момент, режиссёр
трансляции включил повтор только что показанного эпизода.

Зрители всё никак не могли понять, почему же Фан Чжиянь вдруг проиграл? Цинь Е обрушил
на него комбинацию атак Эмэй и ульту Девятипалый пленитель душ, но после полученного
урона у противника оставалось ещё двадцать процентов здоровья. К тому моменту все навыки
Цинь Е были на перезарядке.

Режиссёр прокрутил эту сцену в замедленном режиме дважды, и только тогда все поняли.

— Это эффект от оружия!

— Сумерки в самый последний момент сокрушил его коронным ударом нового оружия!

Цинь Е двигался так быстро, что зрители даже не заметили, как молниеносно он нанёс этот
удар!

Су Тун с восхищением в голосе прокомментировала:

— Как же он всё просчитал! Сразу после того как Сумерки выпустил комбо атак, блок навыков
Фан Чжияня как раз закончился, и у него была возможность подхилиться. Если бы Цинь Е не
нанёс дополнительный урон в этот момент, то все его старания пошли бы коту под хвост! Вот
почему он воспользовался пассивным навыком от оружия в самый решающий момент!

— Недурно! Сумерки учёл в своей серии ударов и пассивный навык от оружия! Комбо атак



могли снизить здоровье противника примерно до двадцати процентов, тогда бы активировался
тот самый навык и общего урона хватило бы, чтобы завершить этот бой в свою пользу! —
подхватил Чжан Шупин.

Вот почему Цинь Е был так спокоен. Он в точности просчитал, сколько урона нужно нанести,
чтобы вынести противника. В своих силах он не сомневался.

— Мы все упустили, что в руках у Сумерек новенькое оранжевое оружие Чжао Эмэй с особым
пассивным навыком! — продолжила Су Тун.

На экране тут же появилось оранжевое оружие персонажа Цинь Е.

Легендарное оружие: Невидимка

Ранг оружия: Оранжевое, семь звёзд

Ограничение школы: Чжао Эмэй

Дополнительный навык: Острые когти-невидимки. Применяется против цели, находящейся в
радиусе десяти метров. Когти-невидимки ловко оказываются за спиной противника и наносят
ему большой урон. Если здоровье цели ниже пятидесяти процентов, то урон удваивается. Если
же здоровье цели ниже двадцати процентов, то есть вероятность срабатывания эффекта
мгновенной смерти.

Эффект мгновенной смерти буквально и означает, что противник тут же оказывается
повержен.

Как только эффект срабатывает, у вас нет никакого шанса. И не важно, сколько здоровья
осталось и получал ли ваш персонаж бафф от товарищей по команде.

Эффект мгновенной смерти приоритетнее всех эффектов контроля и поддержки. Вне
зависимости от других наложенных умений, он всё равно приводится в действие и выносит
смертный приговор сопернику.

Да, вероятность срабатывания эффекта не стопроцентная, Цинь Е проверял и не раз. Навыки
нового оружия он тестировал на арене с Лу Сяном и после множества боёв обнаружил, что
эффект мгновенной смерти срабатывает с вероятностью в пятьдесят процентов. Одна из двух
попыток, скорее всего, будет успешной, что в общем-то недурно.

Только вот ульта перезаряжается довольно долго и использовать её, по сути, можно максимум
дважды за бой. У эффекта мгновенной смерти тоже есть своё условие: для его активации
здоровье противника должно быть ниже двадцати процентов. Против игроков с высоким
здоровьем этот навык просто не сработает.

Оружие Невидимка предназначено для добивания противников с низким процентом здоровья.
Особенно эффективно работает против целителей. Сколько бы баффов на исцеление вы ни
наложили на себя, если эффект сработает, то вас ждёт только мгновенная смерть!

Комбинациями атак Цинь Е заложил почву, чтобы затем воспользоваться эффектом от оружия.
С помощью навыков персонажа он снизил здоровье Фан Чжияня до менее чем двадцати
процентов, и вот тогда пустил в ход Невидимку — легендарное оранжевое оружие со
смертоносным пассивным навыком Острые когти-невидимки. Вот так он и разделался с
соперником.



Шанс срабатывания — пятьдесят процентов. Да, Цинь Е вполне могло и не повезти, но удача
была на его стороне. Невидимка оказалась благосклонна к своему хозяину. А вот Фан Чжияню
как раз-таки не свезло. Никакие хилы не спасли его от мгновенной смерти.

Чжан Шупин не мог сдержать своего восхищения:

— Сумерки изучил всё до самых мелочей, неудивительно, что он профи, который уже девять
сезонов сражается на арене лиги! Оранжевое оружие было добавлено в Улинь совсем недавно,
с последним обновлением. И Сумерки меньше чем за неделю смог освоить все хитрости этого
оружия, что достойно восхищения!

— Да, давайте ещё раз похлопаем Сумеркам! — с улыбкой поддержала Су Тун.

После пояснений комментаторов зрители едва не падали в ноги от восхищения игрой Сумерек,
аплодисменты становились всё громче и громче.

Вчерашние фанаты, что ещё пару минут назад сокрушались из-за того, что Цинь Е парень, и
даже стали хейтерами, после этого матча тут же вернулись в ряды его обожателей! В
киберспорте прежде всего смотрят на навыки игрока, а Цинь Е ко всему прочему ещё и хорош
собой. Увидев, с каким спокойствием он вынес троих противников, фанаты были просто в
восторге!

Фанаты Сумерек, находящиеся в зале, один за другим стали поднимать свои плакаты в его
поддержку.

Ли Сян, наблюдавший за игрой со своего места у сцены, тоже не мог сдержать аплодисментов
и восторженных криков.

Ну как же он крут! Вынес целителя с одного маха! Неудивительно, что именно он фаворит Ли
Сяна среди других игроков.

Парень в изолированной от посторонних звуков кабине для игроков был спокоен и решительно
настроен. Если столкновения не избежать, он никогда не отступает. А если приходится играть
грязно, то он медленно изматывает противника, чтобы затем стереть в порошок. Вот он,
опытный игрок, прошедший девять сезонов. Пусть он старше молодых игроков и уже далеко не
на пике своих возможностей, но у него достаточно опыта и он умеет хладнокровно и точно
оценивать ход боя, чтобы вынести таких новичков, как Сюэлан!

Новички, впервые играющие на арене лиги, мельтешили перед Цинь Е, словно большие
мышата. Они скалились, выпускали коготки и без устали бегали вокруг него. Цинь Е же был
спокойным котом. Ничуть не колеблясь, одной лапой он прихлопнул двух братцев.

Ли Сян тоже позабыл своё негодование, фанатская любовь в нём быстро разгорелась с новой
силой, в глубине души он невольно проникся уважением к этому парню. Многие игроки в
двадцать три года готовятся к завершению своей карьеры, но Цинь Е всё ещё невероятно крут,
а это о многом говорит!

Ли Сян сидел на VIP-местах, довольно близко к кабине Чанъань, что позволяло ему хорошо
разглядеть всю команду.

Сумерки выглядел спокойным и бесстрастным. Ни в начале матча, ни в конце он не показал ни
одной эмоции. Даже после победы над тремя противниками ни капли радости не отразилось на
его лице, он оставался просто чересчур спокойным.



После окончания матча объявили десятиминутный перерыв. Затем зрителей ждали командные
сражения. Комментаторы подвели итоги арены, и на экране, конечно, пустили рекламу.
Многие в зале повставали со своих мест, чтобы успеть сбегать в туалет, но внутри кабины
Чанъань игроки уже готовились к следующему матчу, рассаживаясь по своим местам.

Ли Сян восторженно аплодировал, но стоило ему обратить внимание на происходящее в кабине
команды, как он растерянно замер.

Так странно, никто из Чанъань не бросился обнимать Цинь Е, никто не радовался и не
поздравлял его. Даже по плечу никто не похлопал.

Только одна миниатюрная девчушка подошла и что-то сказала ему, на что он лишь кивнул и
пересел на другое место.

На место первого игрока.

Ли Сян внезапно почувствовал себя очень некомфортно.

На их месте, если бы его товарищ по команде вынес троих противников и завоевал флаг
властелина арены, то он бы подошёл и крепко обнял его, сказал бы, как здорово он сработал!

Цинь Е положил все силы и заработал три очка для своей команды, разве они не должны
броситься к нему, заобнимать, поздравить и выразить свою благодарность?

Однако ничего из этого он не получил.

Совсем ничего!

Никто в команде Чанъань не поддержал его, будто все принимали труды Сумерек как должное.

Каждый продолжал заниматься своими делами, готовясь к предстоящему матчу. Несколько
юных игроков болтали и смеялись. Один лишь Сумерки, только что заработавший флаг
властелина арены, тихо сидел среди этой шумной толпы. Он определённо был невероятно
ценен для команды, только вот все её члены, похоже, игнорировали его существование…

Ли Сян растерянно смотрел в сторону кабины игроков. Сумерки сидел на месте первого
игрока, лицом к нему и совсем-совсем близко.

Он увидел, как та самая миниатюрная девушка принесла Цинь Е баночку холодной колы.
Видимо, в тот раз она спросила, чего бы ему хотелось выпить, а потом принесла газировку.
Сумерки взял банку, по губам будто можно было прочитать «спасибо». Он щёлкнул
открывашкой и залпом сделал несколько глотков. Затем нахмурился и потянулся руками к
вискам, слегка массируя их.

Он выглядит уставшим, разве нет?

Ли Сян внимательно следил за каждым его движением и только сейчас заметил, что пальцы
Сумерек, сжимающие баночку колы, выглядят неестественно бледными.

***

До командного сражения оставалось пять минут.

В кабинке другой команды Су Шилунь бросил взгляд в сторону Сяо Сыцзина и тихо проронил:



— Цинь Е ведь и правда в одиночку отвоевал флаг. Ему совсем незачем было так надрываться,
за ним же ещё целых два товарища по команде, они бы прикрыли. На его месте я бы положил
двоих, а третьему проиграл да отдохнул бы себе спокойно.

Сяо Сыцзин едва заметно улыбнулся, наклонился к Су Шилуню и прошептал ему на ухо:

— Цинь Е — не ты. У тебя есть я, а он может положиться только на себя. Понимаешь, о чём я?

Су Шилунь на секунду растерялся, но довольно быстро всё понял, отчего с некоторой
жалостью закивал.

— Ты прав. Я могу спокойно сдаться и отдохнуть, потому что знаю, что на арену выйдешь ты и
сможешь принести нам победу. Но Цинь Е… ему совсем не на кого положиться.

Ему не на кого положиться, поэтому он не мог просто сдаться. Он боялся, что если сдастся, то
его товарищи по команде не смогут удержать победу.

В команде Чанъань слишком много агрессивных игроков, а Снежная расщелина ледяной
равнины — такая карта, на которой очень легко спрятаться и устроить засаду. Хоть Фан
Чжиянь и играет за персонажа поддержки с невысокой силой атаки, Цинь Е всё равно считал,
что в тихом омуте можно столкнуться с чем угодно. Учитывая, что Ян Цзянь всегда лезет на
рожон, Фан Чжиянь мог бы закайтить его и, используя преимущества рельефа, постепенно
измотать.

Кроме того, на такой карте с помощью лёгкого шага можно выманить соперника на бой в
воздушном пространстве, увеличивая его шансы расшибиться в лепёшку, упав с такой высоты.
По сути, добрая половина вершины ледяного массива предназначена для сражений в воздухе.

Только полагаясь на себя и бросив все силы на победу над тремя соперниками, Цинь Е смог
удержать ситуацию под контролем.

Как вице-капитан Чанъань, это всё, что он мог сделать для своей команды.

***

Три минуты до начала командных состязаний.

Услышав пояснения от комментаторов об особом навыке оружия, У Цзэвэнь не смог сдержать
своего восхищения:

— Цинь Е и правда невероятно хорош.

Лю Чуань, растянувшись в улыбке, ответил:

— На самом деле я ещё круче него.

У Цзэвэнь повернулся в сторону Лю Чуаня и с удивлением спросил:

— Что, правда?

— Правда. Мы с ним в одиночных боях играем примерно шесть — четыре. Шесть раз побеждал
я. Кстати, у меня самый высокий процент побед в боях один на один согласно официальной
статистике профессиональной лиги, — кивнул Лю Чуань.



У Цзэвэнь бросил серьёзный взгляд на Лю Чуаня:

— Себя нахваливать ты ничуть не стесняешься, да?

Лю Чуань бросил в ответ:

— Просто люблю факты.

У Цзэвэнь:

— …

Сдерживая желание хорошенько стукнуть его айпадом, У Цзэвэнь просто сменил тему.

— А какие вообще правила в командных сражениях, можешь немного меня просветить? И что
означают цифры от одного до шести на местах игроков? Каждый должен занять свою позицию,
нельзя просто сесть куда угодно?

Судя по тому, с каким серьёзным видом этот парень задавал вопросы, матч он смотрел впервые
и ему были очень интересны все правила профессиональной лиги.

Цзэвэнь интересуется про-лигой, это определённо хороший знак!

Лю Чуань невольно улыбнулся и принялся терпеливо вводить новичка в курс дела:

— В футболе есть нападающие, защитники, вратари — у каждого своя роль и личный номер на
футболке. В Улине придерживаются тех же правил: у каждого своё место, в судейских списках
оно прописано напротив имени игрока. Нельзя просто так садиться куда попало, начнётся
полная неразбериха, если целая команда будет пытаться разместиться кто да как. В
профессиональной лиге все места распределены заранее.

У Цзэвэнь коротко кивнул, быстро сообразив что к чему:

— Значит, места с первого по шестое — у каждого своя роль в командном бою?

Лю Чуань согласно ответил:

— Верно. В общем, первый игрок — самый гибкий в плане перемещения по карте, подходит для
стиля игры убийц, которые стремительно осаждают и также быстро выносят врага на его же
территории. Например, Цинь Е играет за Чжао Эмэй, он сильнейший игрок лиги на этой
позиции.

Видя, что его внимательно слушают, Лю Чуань продолжил:

— Второй игрок — танк, боец ближнего боя, который находится на передней линии. В
командных матчах они бросаются в атаку, тем самым защищая своих товарищей. Эту позицию
обычно оставляют для Шаолиня, он силён в обороне, довольно стабильная тактика. В
зависимости от состава команды за второго игрока также могут играть Нищие или Минцзяо.
Третий и четвёртый игроки — основные дамагеры, в командных боях они наносят больше всего
урона. Эти двое — своего рода центр урона команды, поэтому все на арене в первую очередь
бросаются защищать их. Пятый игрок — поддержка. Школа и направление персонажа
разнится от команды к команде, тут всё зависит от выбранной тактики. Например, после того
как наш Даос свежего ветра сменил направление на Тайцзи Удана, он стал играть в
поддержке: можно сказать, это командный саппорт, держащий под контролем целиком всё



поле боя.

У Цзэвэнь кивнул и спросил:

— Остаётся шестой игрок. Это лекарь, да?

Лю Чуань с улыбкой продолжил:

— Верно, на шестом месте сидит лекарь. Таким образом, у нас есть игрок на передней линии,
атакующий танк, дамагеры, саппорт и лекарь. У каждой команды свой стиль игры, но основа
обычно такая. Только новички собирают команду из шести дамагеров. В профессиональной
лиге к победе ведёт стабильность: чем надёжнее состав, тем выше шансы. Нестандартные
решения делают команду лёгкой мишенью, поэтому, формируя состав, никто не впадает в
крайности.

У Цзэвэнь озадаченно спросил:

— А ты? В Хуася ты играл на третьей или четвёртой позиции, да? Был центром урона команды?

Лю Чуань ответил:

— Ага, я один из сильнейших игроков четвёртой позиции в лиге. И я даже не хвастаюсь, это
официальный рейтинг.

— … — У Цзэвэнь проигнорировал этого не упускающего ни одной возможности любителя
покрасоваться и серьёзно спросил: — Пять ядов тоже играют на третьей или четвёртой?

— Ага, эти две позиции не особо различаются, на обеих дамагеры, оба наносят основной урон,
им главное лишь хорошо скоординировать свои действия, — ответил Лю Чуань.

У Цзэвэнь задумчиво кивнул.

Первый игрок пробирается в лагерь противника и нападает исподтишка, второй игрок танкует
на передней линии, третий и четвёртый игроки наносят основной урон, пятый игрок следит за
картой и саппортит, шестой игрок хилит — базовая расстановка сил в командных боях.

В их постоянной группе Ли Сян сдерживает противников, он и Лю Чуань дамажат, Даос
контролирует арену, Рыбка лечит — они уже как никогда близки к составу, подходящему для
командных сражений…

Лю Чуаню не привыкать быть лидером, на основе этой базы он собрал постоянную группу для
походов в подземелье с хорошим балансом сил в составе.

У Цзэвэнь повернулся в сторону Лю Чуаня и увидел, как тот пристально смотрит на экран,
будто раздумывает о чём-то любопытном, только пришедшем ему в голову. Как ни странно,
этот парень всегда такой несерьёзный и постоянно напрашивается на очередной спор своим
ловким словцом, но всякий раз, когда он так прицельно сосредотачивается на чём-то, стоит
признать, он… довольно симпатичный.

Лю Чуань почувствовал его взгляд и невольно обернулся, а затем с улыбкой бросил:

— Ты чего так на меня смотришь? Детектив У, какую тайну вам удалось раскрыть на этот раз?

У Цзэвэнь:



— …

Секунду назад было подумал, что этот парень симпатичный? Да я, похоже, головой ударился!

____
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