В зоне подготовки другие инженеры по техническому обслуживанию не могли не посмотреть в сторону Ин Шенлина. Этот молодой ремонтник выглядел неопытным, но его отчет о DE был быстрым и решительным, что напрямую встревожило комитет и председателя. Трудно распознать со стороны, что есть проблема с ядром оружия. Неожиданно у этого молодого ремонтника оказался острый взгляд.
— Ин Шенлинь? Никогда не слышал о нем раньше.
— В таком юном возрасте, разве он не должен быть учеником известного мастера? 
Вокруг послышался шепот. Ин Шенлинь не обращал внимания на окружающих и спокойно смотрел на экран, где шла игра.

Пока что KID действует в соответствии с их заранее составленным планом. 

В то время как снаружи распространялись новости о незаконной модификации и отстранении DE, в загрязненной зоне Фиарг соревнования продолжались. На одну команду стало меньше, и оставшиеся семь команд боролись за 4 места в топ-16. За исключением жаркой битвы KID с ftdx и DE в самом начале, другие не спешили вступать в бой и действовали осторожно. 
Самое важное в режиме набора очков — естественно, это устранить соперника. Но как только набирается определенное количество очков, приоритет меняется. Становится важнее сохранить свой результат. Если команда будет устранена из-за безрассудной погони за очками, все ранние труды пойдут насмарку. 
Важно набирать очки, но не менее важно и гарантировать свою безопасность. 
DE аннулировали все результаты, однако у KID осталось 3 очка за их устранение, и они вдруг стали лидерами в таблице рейтинга неожиданно для остальных. 
[Сейчас KID лидирует, а количество оставшихся меха невелико. Bzzl1 тоже сражается. Кажется, результат стабилен?]
[Стремление к стабильности — самое надежное. В игре на 72 часа все мастера меха осторожны, и накопленных балов будет не так много. 4 — это уже высокий стабильный результат.]
Когда люди в комнате прямой трансляции решили, что KID займет осторожную и выжидательную позицию, эта команда начала рыскать по лесу в поисках других игроков. У них на лицах было написано желание драться, и когда они находили меха, то гнались за ним, даже не думая, что сами они большие жирные овцы с 4 очками над головой. 
[...я не знаю, следует ли их назвать смелыми или безрассудными прямо сейчас?]
[Как мастер-любитель, даже я знаю про экономию энергии и выжидание шансов. Разве эти люди не хотят немного уменьшить расход энергии? Они не боятся быть пойманными другими?]
[Кажется, они не боятся, и странно, я тоже чувствую, что никто не сможет их поймать.]
Меха-невидимка Цзи Цинфэн бросал свой блокирующий серп через лес и хватал контролирующего меха, как только видел врагов. Страж Линь Яо врывался в чужое окружение, используя щит и длинный нож, и провоцировал вражеского стража на бой 1vs1. Остальные трое хоть и не составляли группу, но танк и меха-контроль всегда были слева и справа от Трэйса, словно телохранители, защищая его и позволяя стрелять как ему угодно. 
Отстранение DE совершенно не повлияло на ритм KID. 
Очевидно, это должна быть командная битва, но они превращали ее в беспорядок и каким-то образом могли устранять меха соперников в итоге.
 
В зоне отдыха у Цзяна Симяо ужасно разболелась голова, когда он увидел эту сцену. Он знал стратегию KID, но когда он действительно смотрел игру вживую, то чувствовал, что скоро получит сердечный приступ от их выходок.
— Нет, нет, нет, нет, когда они закончат игру, я должен поговорить с ними и объяснить им, что такое "стабильность". 
Шэнь Синтан довольно рассмеялась:
— Им не нужна твоя стабильность, смотри, они очень хорошо проводят время. 
[KID был хаотичным и в прошлом сезоне, но я необъяснимо чувствую, что наблюдать за ними сейчас довольно весело.]
[На этапе продвижения редко встречается такая безрассудная команда!]
[Не говори, я действительно чувствую прогресс KID, оказывается, они не совсем плохи.]
На арене KID не думал так много. Они израсходовали много энергии в первый день игры, и какими бы смелыми они ни были, им нужно было сэкономить немного энергии на третий день, чтобы защититься от скрытых атак. 
Кроме того, эта загрязненная территория слишком велика, тут полно деревьев, и они давно уже не сталкивались с другими командами. 
Меха не были найдены, но внезапно обнаружилось много загрязненных существ. 
Линь Яо облизнулся, глядя на них: 
— Как называется этот медведь, что только что прошел мимо? Он выглядит очень сильным! На первый взгляд, это ценный материал. 
— Убей его, если оно ценное. Яо Бао, мы не можем забыть наше тяжелое прошлое только потому, что у нас теперь есть спонсор, — Цзи Цинфэн развернулся и подбежал к Линь Яо, — ...эта штука уже бежит к нам, разве мы можем просто закрыть глаза и отпустить ее? 
— Давайте сначала займем первое место по очкам, сохраним положение и поговорим об этом после боя, — сказал Хо Янь, — что касается загрязнителей, то устраните их, если они будут проходить мимо. 
Остальные KID переглянулись. Загрязненная зона Фиарг обычно закрыта, и некоторые ресурсы недоступны снаружи. Раз они вошли, то должны заработать побольше денег перед тем, как уйти. 
Цзи Цинфэн задумался:
— Когда мы обсуждали стратегию, Шенлинь сказал, что здесь есть редкие волки? И какие-то там гигантские деревья? 
Лу Си поправила:
— Лесные волки и Гигантские деревья Фейя. 
Ю Су сидел в меха. 72 часа — это очень маленький срок для того, кто постоянно проводит время в загрязненной зоне. Услышав, как люди в команде обсуждают материалы, он внезапно вспомнил, что, когда он ходил в последний раз в комнату обслуживания, чтобы повидаться с Тео, Ин Шенлинь, кажется, сказал Шэнь Синтан, что ему не хватает материалов. 
— Раз мы здесь, давай заберем все обратно. Нам не хватает материалов для двух кристаллов S-уровня. 
В результате KID набрали 7 очков до конца первых 24 часов и заняли первое место. Все зрители думали, что они продолжат рваться в бой, KID сменил лицо на следующий день. Вместо поиска драки, они вдруг приступили к "покупкам" в загрязненной зоне.
Это изменение было слишком неожиданным. Накануне они были готовы перевернуть весь лес в поисках противника, а сегодня неторопливо гуляли по лесу и тратили время на очистку загрязненных существ?! 
[Нет? Разве они не должны продолжать охоту на других игроков?]
[Забудь об охоте, но как можно так драться с загрязнителями? Знает ли эта группа людей, что процесс выкапывания кристалла способностей транслируется в прямом эфире?!]
[Эй, они здесь чтобы сражаться или захватывать ресурсы???]
Сотрудники, увидевшие эту сцену, растерянно посмотрели на ответственного:
— Директор, мы должны остановить это? 
Директор организационного комитета Лиги безучастно спросил:
— Каким именно способом вы хотите остановить это? 
Загрязненные зоны соревновательного уровня имеют определенную сложность в очистке. В период открытия Лиги каждый год, уничтоженные загрязненные существа по умолчанию принадлежат команде, которая их убила. Просто в обычных обстоятельствах команды заняты борьбой и игрой, а загрязнители уничтожаются лишь по необходимости. Как мог кто-то ожидать, что будет группа парней, воюющая с загрязнителями и копающаяся с материалами на глазах у всех зрителей в прямом эфире?! 
В довершение всего, их размах был такой шумный, что проходящая мимо команда испугалась и обошла стороной, боясь нарваться на драку. 

Пока KID весело играл, в других частях загрязненной зоны вспыхивали жаркие конфликты. Bzzl1 выбил две команды одним махом и достиг вершины на третий день игры. 
Комментатор почти потерял дар речи:
"В настоящее время bzzl1 заняла первое место, KID опустился на вторую строку." 
[KID, хватит драться с монстрами! Bzzl1 обогнал вас!]
[...третье место вот-вот обойдет вас тоже...]
[Говори — не говори, никто не услышит, но, черт, как бедны эти люди?! Они всерьез рубят деревья????]
В зоне Фиарг, после убийства медведя и поимки волка, группа KID обратила свой взор на загрязнитель растительного происхождения [Гигантское дерево Фейя], уникальное для этой загрязненной территории. Это огромное дерево чрезвычайно прочное и обладает высокой жизнеспособностью. Его часто используют в качестве сырья для сочувствующих механических нервов меха. Это редкий материал уровня А. 
Их навык рубки деревьев был настолько хорош, что Лиге пришлось тактично напомнить об этом: 
[Все команды, пожалуйста, играйте активно! До окончания игры осталось еще 23 часа!]
— Вау, остались команды, которые не хотят играть активно? — услышав уведомление, Линь Яо сказал с отвращением, — это слишком уныло? Наверное, это команда, которая находится на последнем месте по очкам. 
Цзи Цинфэн поддержал его: 
— Это плохо. Почему на этапе продвижения есть такие глупые игроки? Даже если они не могут найти кого-нибудь, чтобы драться за очки, нельзя опускать руки настолько, чтобы вызвать предупреждение от Лиги! 
Увидев это, Хо Янь предупредил: 
— Мы не должны учиться у них. Нам нужно хорошо сохранять свой конкурентный настрой. 
Лу Си рядом с ним все еще усердно поджигала дерево. Она посмотрела на него:
— Брат Хо, это дерево трудно достать с моей стороны, помоги мне. 
Хо Янь тут же оживился:
— Хорошо, я иду. 

За последние 23 часа команды с недостаточным количеством очков вступали в яростные бои, пытаясь заработать хоть что-то. А команды, лидирующие в списке, больше не рисковали и старались сохранить результаты. Из-за сокращения количества меха и взаимного истощения, KID вообще не заработал очков за последние часы, сохраняя результат в 7 очков и занимая второе место, уступив только лидеру группы — bzzl1. 
[Не знаю почему, но вторая половина игры показалась мне очень скучной.]
[Не говори мне... Я хотел посмотреть, как KID будут драться с игроками, но я два дня смотрел, как KID дерется с деревьями и волками.]
Когда они вышли из загрязненной зоны, некоторые в команде были счастливы, а некоторые подавлены. 
Возможно, это произошло из-за того, что они хотели напоследок убить еще загрязнителей, но у меха осталось мало энергии, и появилось уведомление об окончании соревнования. 
Линь Яо с сожалением вздохнул:
— Я не успел добить того волка, энергия в ноже закончилась, и он сбежал. 
— Нам повезло, мы не встретили bzzl1 на третий день, — сказал Цзи Цинфэн, — у меня не осталось энергии во второй половине игры, хорошо, что мы не столкнулись. 
Линь Яо почесал затылок:
— Но почему я чувствую себя несчастным? Я бы хотел подраться с ними. 
Цзи Цинфэн фыркнул: 
— Ты глупый? С твоим боевым стилем, откуда у нас возьмется энергия для борьбы на третий день? Разве Саньшуй не говорил, что bzzl1 любят затягивать бой? Сражаясь с ними, легко измотаться до смерти. К счастью, мы их не встретили, а то все наши результаты могли бы исчезнуть! 
Когда Ю Су вышел из кабины, он увидел Ин Шенлина, стоящего снаружи у меха с комплектом инструментов за спиной. За эти три дня он не изменился, и так же сразу занялся работой, как и обычно. Просто слыша, как Линь Яо и другие говорят о битве, он то и дело поглядывал в их сторону. 

Несмотря на то, что он занят, его легко привлекают окружающие его вещи. 

Ю Су смотрел на него некоторое время, и Ин Шенлинь, казалось, почувствовал это и оглянулся. Он был немного озадаченным, но в итоге вежливо кивнул и продолжил заниматься ремонтом меха. 
После игры все базы были заняты послематчевой обработкой. Мастера меха KID прошли обычную формальную проверку, а когда вернулись, то Ин Шенлинь уже проверил все меха и ждал сотрудников с формами регистрации. 
— Шенлинь, мы принесли тебе то дерево, о котором ты говорил в прошлый раз! 
— Это называется Гигантское дерево Фейя. Ты хотел лесных волков? Я достал несколько кристаллов от лесных волков. 
Услышав это, Ин Шенлинь кивнул: 
— Характеристики материала можно узнать только после тестирования. 
Линь Яо поспешно направился к отсеку хранилища меха:
— Там еще есть медведи! Брат Ю сказал, что медведь редкий, поэтому мы взяли его тоже! 
Прямая трансляция игры еще не закончилась, и сцена на парковке попала на камеры и в глаза зрителям. Видя, как KID сортирует добытые ресурсы, представители СМИ, пришедшие за интервью, стояли за грудой материалов, и не могли найти вход. Пользователи сети, которые хотели взглянуть интервью, хранили молчание. 
[...неужели они убили так много?
[Мастера меха bzzl1 дали интервью, а другие обсуждают с тренерами прошедшую игру. Что делает KID, собирает багаж???]
[Ха-ха, KID едет в путешествие? Это похоже на то, как мой дядя вернулся из другой галактики и привез кучу сувениров]
Сотрудники лиги подошли, чтобы проверить повреждения и зарегистрировать меха. Как только они вошли на парковку, то увидели кучу людей, окруженную грудой материалов. 
Сотрудник: 
— ...? Это зона парковки меха! Здесь нельзя сортировать материалы! 
Все в KID отреагировали и Линь Яо поспешно подскочил:
— Ой, мы сейчас все уберем! 
Шэнь Синтан закончила с обработкой информации после игры и быстро бросилась к входу на парковку, крикнув им:
— Ребята, собирайтесь быстрее, время вылета звездолета опережает график! Нам нужно уезжать, иначе мы опоздаем! 
Представитель СМИ, наконец, протиснулся внутрь:
— Босс Шэнь, у нас есть интервью. 
Шэнь Синтан извинилась:
— Прости, мы взяли вечерний рейс. Вы тоже знаете, что на Сириус ходит только несколько рейсов из зоны Фиарг, и билеты дорогие. Нам пора бежать. 
Услышав призыв Шэнь Синтан, все в KID умело схватили загрязненные материалы и складывали их в оборудование для хранения одно за другим. Их движения были быстрыми и плавным, очень опытными. Даже молодой слабый ремонтник подошел к куче и одной рукой подобрал ветку гигантского дерева Фейя, которая была выше его ростом. 
[погоооди...это ремонтник?!!]
[Кто раньше сказал, что ремонтник KID не способен поднять даже верхнюю панель меха?!]
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