Глава 30. Командные соревнования – режим выживания.
Виктор был очень недоволен. Несмотря на то, что все называли Лорда Четыре «мужем», тот, кто открыто и честно общался с Лордом Четыре, приглашал Лорда Четыре на свидания и болтал с ним каждый день... был он!
Тайрон блистал на поле, и все могли оценить его героизм, но лишь у немногих была возможность связаться с ним лично!
Когда Виктор думал об этом, он вдруг почувствовал себя особенно удачливым, как в детстве, когда впервые выдул большой мыльный пузырь.
Ему действительно нравился Тайрон. Как ему мог кто-то так понравиться? Тайрон ушел со сцены всего на минуту, а он уже скучал по нему. Как было бы здорово, если бы он смог увидеть Тайрона в клубе или где-нибудь еще после окончания игры.
Виктор еще немного подумал об этом, затем достал свой коммуникатор, чтобы отправить сообщение Лорду Четыре: «Я на арене соревнований, смотрю матч. Мужской бог, ты так красив.......
Он внимательно прочитал это сообщение, почувствовал, что оно звучит слишком по-фанбойски, и поспешно изменил его на: Добавь масла, мужской бог! Ты самый лучший.
Но и это выглядело слишком обыденно и не давало никакого намека на его истинные чувства. Если он хотел выделиться, то, даже если он не цитировал классиков, по крайней мере, это должно было с первого взгляда поразить других, верно?
Виктор снова выписал большой кусок текста, затем использовал свои навыки, чтобы написать красивый конспект, добавил прекрасное введение и заключение, и, наконец, подытожил все свои тезисы.
Закончив писать, Виктор прочел его до конца.
«…»
Вздох.
Через две минуты Виктор отправил текстовое сообщение: «Добавь масла, мужской бог! Ты лучший.»
Поскольку большинство игроков блокируют свои сообщения во время соревнований, Виктор не ожидал, что Тайрон ответит в ближайшее время.
Но Тайрон ответил! И ответил так быстро!
Тайрон: «Ты в зале?»
Виктор неудержимо захихикал и быстро ответил: «Да, да. Ты был великолепен на матче только что!»
Его пальцы бессознательно напечатали «Я снова думаю о тебе», но он тут же удалил это сообщение.
Хотя Лорд Четыре и сказал, что он может думать о нем в любое время и в любом месте, он не должен вести себя таким очарованным образом. Наблюдая за тем, как лицо Лорда Четыре отображает нечто похожее на айсберг, когда он сталкивался со своими поклонниками, возможно, ему совсем не нравилось, когда его преследовали другие.
Поэтому Виктор посмотрел налево и направо и уклонился от главного вопроса, отправив еще одно текстовое сообщение, чтобы скрыть его.
Виктор: «На сцене очень оживленно - все тобой восхищаются. Площадка оформлена прекрасно, и игра была особенно захватывающей, комментарии тоже были неплохими.»
Несколько секунд спустя.
Тайрон: «Ну, я тоже думаю о тебе.»
«......»
Виктор: Ах! Мама, я больше не могу себя контролировать, я хочу кататься по полу от радости!
Его сосед: «…».
О боже, Малыш Вик видел бы ты себя со стороны, ты снова красный, словно помидор.
Перерыв между этапами показался исключительно коротким, и вскоре Малыш Вик смог снова увидеть Тайрона.
Результаты жеребьевки были объявлены сразу после выхода игроков на сцену.
На этот раз случайный режим: Выживание. Это был режим, в котором игроки не могли воскресать.
Рандомизированная карта: Лавовая Арена.
Эта карта была очень страшной. Под игроками находился действующий вулкан, а над кратером висела серия платформ. Поскольку было аномально жарко, игроки на карте теряли HP каждую секунду. Хотя скорость потери была не очень высокой, по мере накопления она становилась очень страшной.
Вулканическая карта была еще более пугающей в режиме выживания. Игроки не только теряли HP каждую секунду, но и должны были подбирать пакеты с припасами, которые выпадали в случайном порядке по всей карте. Игрок с полным запасом здоровья и припасов мог продержаться тридцать секунд, но если он не успевал схватить очередной пакет за это время, то начинал истекать кровью, словно бушующий водопад, и умирал через десять секунд.
Еще более жестоким было то, что в начале игры пакеты с припасами были в изобилии, но на последующих этапах становились все более редкими, тем самым, заставляя команды сражаться друг с другом, чтобы заполучить их. В крайних случаях, возможно, даже придется отказаться от товарища по команде, чтобы сохранить жизнь остальным членам команды.
Режим выживания в паре с вулканической картой был известен в Лиге А как «Арена кровавой бойни».
Это было потому, что она была одновременно и очень страшной, и очень захватывающей!
Иногда победа или поражение решались в течение двух минут. Командные бои проходили со скоростью молнии. Это было соревнование между тем, кто лучше убивает, кто может убить кого-то первым, и кто не выдержит непрерывной потери HP и умрет!
Обе команды немного нервничали, столкнувшись с этой случайной комбинацией карты и режима.
Комментаторы также были очень напряжены. Получив инструкции от режиссера, они выступили вперед и сказали: «Уважаемые зрители, поскольку мы столкнулись с чрезвычайно быстро развивающейся картой, мы разделим экран на время предстоящего матча. Мы, комментаторы, будем отвечать за одну камеру каждый, на случай, если темп игры будет слишком быстрым для комментатора».
В отличие от игроков и комментаторов, зрители были очень взволнованы.
На публичном экране раздавались страстные возгласы: «Это Арена кровавой бойни! Как возбуждающе!» «Я хочу пописать от нервозности еще до начала матча! Хахахахаха!»
Игроки вошли на карту, и начался обратный отсчет.
Даже голос командира Семи убийств был напряженным, когда он сказал: «У нас обоих только один целитель, и если мы достигнем средней и поздней стадии, то HP у всех упадет. Это слишком пассивно, поэтому у нас нет другого выбора, кроме как начать стремительную атаку!»
Главный танк спросил: «Приоритет - убить противников или защитить себя?»
Командир Семи убийств стиснул зубы и ответил: «Приоритет отдается защите целителя, затем Лорда Четыре! В остальном мы сосредоточены на убийстве наших противников!»
С другой стороны, командир Небесного озарения говорил: «Идите на единственного целителя другой команды, даже если мы потеряем двух человек в процессе, это того стоит! Приоритет отдается защите нашей жрице, жрица, ты должна сохранить себе жизнь. При необходимости ты можешь бросить любого из нас, включая меня!»
«А если придет Лорд Четыре? - спросила их жрица, - я на самом деле не сильно уверена, что у меня будет возможность выжить. Что делать в этом случае?»
Их командир ответил: «Если появится Лорд Четыре, рыцарь кошмара немедленно использует свое максимальное умение и будет контролировать его, и хорошо, если все остальные тоже используют свои навыки контроля. Если это не сработает, то маг крови самоуничтожится, чтобы защитить жрицу! Если мы сможем взорвать Лорда Четыре, мы выйдем вперед!».
Обратный отсчет достиг нуля, и матч начался.
«Семь убийств» против «Небесное озарение»: 6 на 6!
Как только матч начался, ужасающий жар от вулкана охватил всех игроков, и они начали равномерно терять HP. Начался тридцатисекундный отсчет времени на выживание - это было то же самое, как если бы два бога смерти одновременно держали серпы над головами всех игроков.
Две команды вместе двинулись вперед и встретились в центре карты.
Комментаторы: «Как вы можете видеть, обе стороны планируют атаковать быстро! У них обоих по одному целителю, и на него оказывается ужасающее давление. Вопрос уже не в том, как лечить, а скорее в том, как позволить большему количеству людей прожить еще немного».
Обе команды сначала осторожничали, обмениваясь несколькими условными навыками на расстоянии нескольких метров друг от друга. Поскольку ни одна из сторон не решалась подняться вверх, была высока вероятность того, что весь матч опрокинется, и здоровье всех рухнет, как только одна из сторон столкнется с непредвиденным сокращением членов команды!
Рыцарь ярости попытался схватить одного из своих противников, но повелитель пепла другой команды среагировал очень быстро и специально приберег все свои костяные стены для того, чтобы помешать ему сделать именно это движение.
Немногим более десяти секунд спустя отсчет времени на выживание сократился до половины. По всей карте внезапно появилось двенадцать пакетов с припасами.
В этот момент главные танки Семи убийств и Небесного озарения использовали свой максимальный навык и без колебаний бросились вперед.
Оба комментатора одновременно закричали: «Командный бой!».
«Они начали командный бой! Не ради пакетов с припасами, а потому что они используют самое подходящее время для атаки!»
Никто не пошел за пакетами с припасами. Два танка одновременно двинулись вперед, и все игроки DPS открыли огонь, направляя все свои атаки на целителей!
Заклинания, стрелы, артиллерийский огонь и даже дракон пронеслись по небу, звук атак был похож на рев извержения вулкана, а запах серы наполнил воздух, как порох.
Фигура Тайрона была тенью на фоне яркого света, несравненно быстро он ворвался в строй Небесного озарения!
В этот момент рыцарь кошмара вскинул руку и использовал свое большое движение контроля толпы, которое точно приземлилось на трех игроков Семи убийств.
Но это умение не попало в Тайрона, так как он продолжал приближаться, словно облако смерти.
Рыцарь кошмара направил в него полиморф, от которого невозможно было уклониться!
Оба комментатора заговорили так быстро, как только могли: «У Небесного озарения только один танк, и он не может позаботиться обо всех. Лобовая атака пулеметчика Семи убийств слишком яростна! Охотник за головами в опасности! Повелитель пепла вот-вот падет!»
 «Команда Семь убийств была под контролем, а HP их кукловода почти достигло дна! Лорд Четыре под полиморфом! Кого они спасут? Кого выберет призыватель для спасения?!!!»
В следующий момент.
Жрица Небесного озарения решительно выбрала повелителя пепла и отказалась от охотника за головами. Последний давно ожидал этого и посмотрел вверх, используя свой последний ход, чтобы перед смертью засыпать небо стрелами.
Целитель Семи убийств без колебаний выбрал Лорда Четыре! После того, как полиморф был развеян, кукловод получил бесчисленные стрелы в сердце и сразу же умер, оставив на месте лишь свою марионетку.
«Теперь это 5 на 5!»
«Двадцать секунд матча, а двое из двенадцати уже пали!»
«Кроме танков, у всех остальных мало HP! Осталось всего десять секунд до пополнения запасов, будет ли бой продолжаться или они остановятся? Кто остановится первым?!»
Ответ был - никто не остановится!
Тайрон не сделал ни одной паузы. После того, как эффект полиморфа был развеян, он направился прямо к жрице Небесного озарения.
Жрица оставалась на своем месте и не двигалась, даже не моргала, не сводя глаз с членов своей команды и обеспечивая им исцеление. Их HP падало слишком быстро, и если она остановится хоть на секунду, кто-то точно умрет!
Повелитель пепла Небесного озарения без колебаний преградил путь жрице, но Тайрон на этот раз полностью проигнорировал его и, вскочив на плечи своего призывателя, игнорируя любое сопротивление, как горячий нож, разрезающий масло, погнался за жрицей!
Комментатор: «Комбо ветряной мельницы! Это еще одно ветряное комбо, в котором он не касается земли! Комбо из трех ударов, пяти... Жрица вот-вот умрет!»
В следующее мгновение маг крови Небесного озарения использовал сильный навык и пожертвовал почти все свои HP, чтобы пополнить запасы здоровья жрицы!
Жрица тут же применила исцеление, которое позволило магу крови остаться в живых.
Комментатор: «Этот раунд ходов был слишком удивительным. Жрице удалось спастись с небольшим запасом здоровья...»
Не успел он договорить, как пулеметчик Семи убийств выпустил пулю через промежуток в десять с лишним метров. Она попала точно в мага крови, у которого оставалось лишь немного HP.
Тайрон последовал за ним, направив серию дротиков прямо в горло мага крови, и в одно мгновение лишил его жизни!
Все произошло быстрее, чем можно описать словами. В тот момент, когда маг крови превратился в белый свет, повелитель пепла использовал свой последний ход!
Маг крови воскрес в виде скелета и тут же самоуничтожился на месте.
Эти два сильных приема были запущены в быстрой последовательности, и комментатор удивленно воскликнул: «Черт!».
Самоуничтожение мага крови активировалось, и у Тайрона, который был ближе всех к нему, не было возможности увернуться. Он попытался блокировать взрыв, скрестив перед собой обе руки, но ударная волна отправила его прямо с платформы, и он упал в лаву внизу!
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